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Introducao

Os comandos condicionais sao estruturas fundamentais em programacao que permitem que um programa
tome decisdes e execute diferentes blocos de cédigo com base em condigdes especificas. Essas estruturas
sdo essenciais para criar programas dindmicos e interativos, capazes de responder a diferentes entradas e
situagcbes. Sem comandos condicionais, 0s programas seriam lineares e executariam sempre as mesmas
instrucdes, independentemente das circunstancias. Este material explora os principais tipos de comandos
condicionais utilizados em programacao, suas sintaxes, aplicagdes e boas praticas.

Estrutura Condicional IF

A estrutura condicional IF é a mais basica e amplamente utilizada em programacéao. Ela permite que um bloco
de cédigo seja executado apenas se uma determinada condi¢ao for avaliada como verdadeira.


https://prettore.github.io/lectures.html

Sintaxe basica do IF:

if (condicao) {
I/ bloco de cédigo a ser executado se a condicao for verdadeira

!

A condigao dentro dos parénteses deve ser uma expressao que resulte em um valor booleano (verdadeiro ou
falso). Se a condigcao for verdadeira, o bloco de cddigo dentro das chaves sera executado; caso contrario, o
programa continuara a execugao a partir da linha apés o fechamento das chaves.

Exemplo:

int idade = 18;
if (idade >= 18) {
System.out.printin("Vocé é maior de idade.");

N

Neste exemplo, a mensagem "Vocé é maior de idade" sera exibida apenas se o valor da variavel idade for
maior ou igual a 18.

E importante notar que, em algumas linguagens de programagao, as chaves podem ser omitidas se o bloco
de cddigo contiver apenas uma instru¢do. No entanto, por questbes de clareza e para evitar erros, é
recomendavel sempre utilizar as chaves.

Estrutura Condicional IF-ELSE

A estrutura IF-ELSE estende o conceito do IF simples, permitindo especificar um bloco de cédigo alternativo a
ser executado quando a condigao for falsa.

Sintaxe basica do |IF-ELSE:

if (condicao) {

// bloco de cédigo a ser executado se a condicao for verdadeira
} else {

// bloco de cédigo a ser executado se a condi¢ao for falsa

s

Com esta estrutura, um dos dois blocos de cddigo sera sempre executado: se a condigao for verdadeira, o
primeiro bloco sera executado; caso contrario, o segundo bloco (apés o else) sera executado.



Exemplo:

int idade = 16;
if (idade >= 18) {

System.out.printin("Vocé é maior de idade.");
} else {

System.out.printin("Vocé é menor de idade.");

A

Neste exemplo, como a idade é 16 (menor que 18), a mensagem "Vocé é menor de idade" sera exibida.
A estrutura IF-ELSE é particularmente Gtil quando ha exatamente duas possibilidades mutuamente exclusivas
e vocé deseja executar um codigo especifico para cada uma delas.

Estrutura Condicional IF-ELSE-IF

A estrutura IF-ELSE-IF (ou IF-ELIF-ELSE em algumas linguagens) permite verificar multiplas condigbes em
sequéncia, executando o bloco de cddigo correspondente a primeira condigdo verdadeira encontrada.

Sintaxe basica do |IF-ELSE-IF:

if (condicao1) {
/[ bloco de cédigo a ser executado se condi¢cao1 for verdadeira
} else if (condigao2) {
// bloco de cédigo a ser executado se condi¢cao1 for falsa e condigdo2 for verdadeira
} else if (condigao3) {
I/l bloco de cédigo a ser executado se condicao1 e condigdo2 forem falsas e condi¢gao3 for verdadeira
} else {
// bloco de cédigo a ser executado se todas as condi¢des anteriores forem falsas

!

As condic¢des sao verificadas na ordem em que aparecem. Assim que uma condigao verdadeira é encontrada,
o bloco de cédigo correspondente € executado e as demais condi¢cdes ndo sao verificadas. O bloco else final
€ opcional e sera executado apenas se todas as condi¢cdes anteriores forem falsas.

Exemplo:

int nota = 75;

if (nota >= 90) {
System.out.printin("Conceito A");

} else if (nota >= 80) {



System.out.printin("Conceito B");
} else if (nota >= 70) {
System.out.printin("Conceito C");
} else if (nota >= 60) {
System.out.printin("Conceito D");
} else {
System.out.printin("Conceito F");

!

Neste exemplo, como a nota é 75, a mensagem "Conceito C" sera exibida.
A estrutura IF-ELSE-IF é atil quando ha multiplas possibilidades mutuamente exclusivas e vocé deseja
executar um codigo especifico para cada uma delas.

Comandos Condicionais Aninhados

E possivel aninhar comandos condicionais, ou seja, colocar um comando condicional dentro do bloco de
cédigo de outro comando condicional. Isso permite criar l6gicas mais complexas e verificar condigbes dentro
de condicdes.

Exemplo:

int idade = 18;
boolean temCarteira = true;
if (idade >=18) {

if (temCarteira) {
System.out.printin("Vocé pode dirigir.");
} else {
System.out.printin("Vocé tem idade para dirigir, mas precisa de uma carteira.");
}
}else {
System.out.printin("Vocé nao tem idade para dirigir.");
}

Neste exemplo, primeiro verificamos se a idade é maior ou igual a 18. Se for, verificamos se a pessoa tem
carteira. Dependendo dessas condi¢des, uma mensagem apropriada € exibida.

Embora os comandos condicionais aninhados sejam poderosos, eles podem tornar o cddigo dificil de ler e
manter se usados em excesso. Em muitos casos, é possivel simplificar comandos aninhados usando
operadores légicos para combinar condigdes.



Estrutura Condicional SWITCH-CASE

A estrutura SWITCH-CASE é uma alternativa ao IF-ELSE-IF quando se deseja comparar uma variavel com
multiplos valores constantes. Ela oferece uma sintaxe mais clara e pode ser mais eficiente em termos de
desempenho em alguns casos.

Sintaxe basica do SWITCH-CASE:

switch (expressao) {

case valor1:
// bloco de cédigo a ser executado se expressao == valor1
break;

case valor2:
// bloco de cédigo a ser executado se expressao == valor2
break;

case valor3:
// bloco de cédigo a ser executado se expressao == valor3
break;

default:
// bloco de cédigo a ser executado se expressao nao corresponder a nenhum dos valores anteriores

!

A expressdo é avaliada uma vez e seu valor é comparado com os valores de cada case. Se houver uma
correspondéncia, o bloco de cddigo associado a esse case é executado. A instrugdo break é usada para sair
do switch apds a execucgdo do bloco de cddigo. Se ndo houver break, a execugdo continuara nos cases
subsequentes, independentemente de seus valores (comportamento conhecido como "fall-through"). O case
default é opcional e sera executado se nenhum dos cases anteriores corresponder ao valor da expressao.

Exemplo:
case 5:
int diaDaSemana = 3; System.out.printin("Quinta-feira");
switch (diaDaSemana) { break;
case 1: case 6:
System.out.printin("Domingo"); System.out.printin("Sexta-feira");
break; break;
case 2: case 7:
System.out.printin("Segunda-feira"); System.out.printin("Sabado");
break; break;
case 3: default:
System.out.printin("Terca-feira"); System.out.printin("Dia invalido");
break;




case 4: Y
System.out.printin("Quarta-feira"); ”
break;

Neste exemplo, como diaDaSemana é 3, a mensagem "Terga-feira" sera exibida.
A estrutura SWITCH-CASE ¢ particularmente util quando se deseja comparar uma varidvel com multiplos
valores constantes. No entanto, ela tem algumas limitagdes:
e Em muitas linguagens, os valores dos cases devem ser constantes (ndo podem ser variaveis ou
expressoes).
e Em linguagens tradicionais, os tipos de dados que podem ser usados na expressao do switch sdo
limitados (geralmente inteiros, caracteres e, em algumas linguagens, strings).
e Nao é possivel usar operadores relacionais (como >, <, >=, <=) diretamente nos cases.
Algumas linguagens modernas, como C# e Java (a partir do Java 12), introduziram o "switch expression" ou
"pattern matching", que amplia as capacidades do switch tradicional, permitindo comparacbes mais
complexas.

Operador Ternario

O operador ternario € uma forma concisa de escrever uma estrutura IF-ELSE simples. Ele é chamado de
"ternario" porque envolve trés operandos: uma condigdo, um valor a ser retornado se a condicdo for
verdadeira e um valor a ser retornado se a condig¢ao for falsa.

Sintaxe basica do operador ternario:

resultado = (condi¢cdo) ? valorSeVerdadeiro : valorSeFalso;

Exemplo:

int idade = 20;
String status = (idade >= 18) ? "Maior de idade" : "Menor de idade";
System.out.printin(status); // Saida: "Maior de idade"

Neste exemplo, como idade é 20 (maior que 18), a variavel status recebera o valor "Maior de idade".
O operador ternario é util para atribuicdes condicionais simples, mas pode tornar o cédigo dificil de ler se
usado em expressdes complexas ou aninhado. E recomendavel usa-lo apenas para casos simples e claros.




Boas Praticas no Uso de Comandos Condicionais

Para garantir que seus comandos condicionais sejam claros, eficientes e livres de erros, considere as
seguintes boas praticas:

Use chaves mesmo para blocos de cddigo de uma unica linha. Isso torna o cédigo mais claro e evita
erros quando novas linhas sido adicionadas.

Evite condigcbes complexas. Se uma condigcido se tornar muito complexa, considere dividi-la em partes
menores ou usar variaveis booleanas intermediarias para melhorar a legibilidade.

Prefira o SWITCH-CASE ao IF-ELSE-IF quando estiver comparando uma variavel com multiplos
valores constantes.

Evite o aninhamento excessivo de comandos condicionais. Se o aninhamento se tornar muito
profundo, considere refatorar o cédigo usando fungdes ou combinando condigdes.

Tenha cuidado com o comportamento de "fall-through" no SWITCH-CASE. Sempre use break a menos
que o comportamento de "fall-through" seja intencional e bem documentado.

Use o operador ternario apenas para casos simples e claros. Para logica condicional mais complexa,
prefira o IF-ELSE.

Considere a ordem das condi¢cdes no IF-ELSE-IF. Coloque as condigdes mais provaveis ou mais
simples primeiro para melhorar o desempenho e a legibilidade.

Teste todas as ramificagBes condicionais para garantir que o comportamento seja o esperado em
todos os casos.

Conclusao

Os comandos condicionais sao ferramentas essenciais na programacao, permitindo que os programas tomem
decisbes e executem diferentes blocos de cdédigo com base em condigbes especificas. Neste material,
exploramos os principais tipos de comandos condicionais: IF, IF-ELSE, IF-ELSE-IF, SWITCH-CASE e o
operador ternario. Cada um desses comandos tem suas proprias caracteristicas, vantagens e limitagdes, € a
escolha entre eles depende do contexto especifico e das necessidades do programa.

Ao dominar os comandos condicionais e seguir as boas praticas apresentadas, vocé estara equipado para
criar programas mais dinamicos, interativos e robustos. Lembre-se de que a clareza e a manutenibilidade do
cédigo sdo tdo importantes quanto sua funcionalidade, por isso escolha a estrutura condicional mais
apropriada para cada situagao e organize seu codigo de forma légica e compreensivel.
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Anexo - Resumo Estruturado/Mapa Mental Gerado por IA

Conceito Geral

e Permitem tomada de decis6es em programas.
e Executam diferentes blocos de codigo com base em condigoes légicas.
e Essenciais para criar programas dindmicos e interativos.

~~ Estruturas Condicionais
1.IF

e Mais simples e basica.
e Executa um bloco somente se a condigao for verdadeira.

Sintaxe:
if (condicao) { ... }

2. IF-ELSE

e Alternativa quando existem duas possibilidades mutuamente exclusivas.
e Um bloco executa se for verdadeiro, outro se for falso.

Sintaxe:
if (condicdo) { ...} else{... }

3. IF-ELSE-IF

e Verifica multiplas condicbes em sequéncia.
e Executa o bloco correspondente a primeira condi¢ao verdadeira.
e Possui bloco else opcional para "nenhuma condicao satisfeita".

4. Condicionais Aninhados

e |IF dentro de IF — permite I6gica mais complexa.
e Util para verificar condigées dependentes.
e Risco: cédigo dificil de ler — pode ser simplificado com operadores logicos.

5. SWITCH-CASE
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Alternativa ao IF-ELSE-IF quando se compara uma variavel a valores constantes.
Mais limpo e eficiente em certos casos.
Caracteristicas:
o Usa break para evitar fall-through.
o Possui default para valores nao previstos.
o Limitado a valores constantes e tipos especificos (int, char, string em algumas linguagens).

6. Operador Ternario

Forma concisa do IF-ELSE simples.

Sintaxe:
resultado = (condicdo) ? valorSeVerdadeiro : valorSeFalso;

Bom para atribui¢cbes curtas, mas prejudica legibilidade em casos complexos.

("4 Boas Praticas

Sempre usar chaves, mesmo em blocos de uma linha.

Evitar condig6es muito complexas — preferir variaveis intermediarias.

Usar switch-case em comparagdes com multiplos valores fixos.

Evitar aninhamento excessivo.

Operador ternario — usar s6 em casos simples e claros.

Ordenar condigbes no IF-ELSE-IF da mais provavel/simples para a mais complexa.
Testar todas as ramificagdes para garantir o funcionamento correto.

@ Conclusao

Condicionais sao fundamentais para dar inteligéncia aos programas.

Tipos principais: IF, IF-ELSE, IF-ELSE-IF, SWITCH-CASE, Operador Ternario.
Escolha depende do contexto e da clareza desejada no cédigo.

O bom uso garante programas robustos, legiveis e faceis de manter.
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